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Resumo:

A incluséo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) na atual sociedade, implica em
um desafio para todas as areas de conhecimento, principalmente para a educacdo. Neste sentido,
a webquest surge como uma estratégia didatica que utiliza a internet no ensino-aprendizagem. O
trabalho teve como objetivo investigar as potencialidades e desafios da utilizacdo da webquest
como recurso didatico no ensino de Biologia, para uma turma do 2° ano do ensino médio de uma
escola publica de Nova Xavantina — MT. Para atingir o objetivo explicitado, orientamo-nos pelos
preceitos da pesquisa qualitativa. Utilizamos como instrumentos para coleta de dados a
observacao e o questionario. Para a analise dos dados foi utilizada a anélise de conteudo. Para a
criacdo da webquest, utilizamos o site “Webquest facil”. Os estudantes, durante trés dias,
envolveram-se com as atividades propostas sobre os contetudos “Platelmintos e Nematelmintos”
para realizarem as atividades prescritas na webquest. Apontamos como resultados que este
recurso foi positivo para o desenvolvimento do ensino de Biologia, pois demonstrou ser um
suporte pedagdgico que possibilitou a pesquisa orientada utilizando a internet, de forma a
proporcionar uma forma de aprendizagem confiavel.

Palavras-chave: ensino de biologia. tecnologias na educacdo. webquest.

1. Introducéo

No contexto educacional, o computador é uma ferramenta nova que pode e deve
auxiliar nas atividades educacionais proporcionando novas possibilidades de aprendizagem. A
inclusdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) nas diversas esferas sociais,
implica em um desafio para todas as areas de conhecimento, principalmente no campo
educacional, uma vez que o0 processo de ensino-aprendizagem necessita atender as exigéncias
desse mundo tecnoldgico (ALMEIDA, 2015).

A integracdo das TIC, principalmente da internet, no curriculo escolar e nas préaticas
de sala de aula, pode fornecer aos estudantes um ambiente propicio ao desenvolvimento de
uma aprendizagem significativa e colaborativa. Neste contexto, a webquest surge como uma
estratégia inovadora capaz de facilitar a aprendizagem dos alunos, sendo uma metodologia de
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ensino que tende a estimular competéncias intelectuais mais complexas em colaboracdo entre
os colegas (ABAR; BARBOSA, 2008).

Segundo Abar e Barbosa (2008, p. 11), a “webquest € uma atividade didatica,
estruturada de forma que os alunos se envolvam no desenvolvimento de uma tarefa de
investigacdo usando principalmente recursos da Internet”. Autores como Barato (2004) e
Barros (2005) concordam que a webquest € uma atividade que utiliza a internet para o ensino,
estimulando nos alunos a criatividade, motivacdo, promovendo a cooperacdo, a interatividade,
a aprendizagem colaborativa, a pesquisa, 0 senso critico e a parceria aluno e professor.

A webquest surgiu em 1995, quando o professor Bernie Dodge, da Universidade
Estadual de San Diego nos Estados Unidos, preocupado com o papel do educador na
atualidade, apresentou uma ferramenta desenvolvida para uma nova proposta de ensino.
Segundo ele, esta proposta visava revolucionar o processo pedagdgico de modo que o
professor ndo fosse mais a figura transmissora de conhecimento na sala de aula, mas sim
mediador do processo de ensino-aprendizagem, pois, “o objetivo dos professores ndo ¢é a
transmisséo, é a transformacéo, e o papel deles é reunir fontes de conhecimento para os alunos
e ajuda-los a usé-las” (DODGE, 1995, p. 1).

Para Dodge (1995), uma webquest deve ter uma estrutura Idgica que contém os
seguintes componentes basicos: i) introducdo do tema a ser tratado, ii) tarefa executavel, iii)
processo que orientara os alunos na realizacdo da tarefa, iv) 0s recursos que estardo
disponiveis na web para a producdo do conhecimento, v) a avaliacdo que fornecera aos alunos
indicadores (qualitativos e quantitativos) pelos quais serdo avaliados e, por dltimo, vi) a
conclusdo que propord um desfecho.

Frente as possibilidades de utilizacdo da webquest na educagdo, o problema que
motivou e orientou esta pesquisa pode ser expresso na seguinte pergunta: Quais as
contribui¢cdes da webquest como recurso didatico no ensino de Biologia?

Em consonancia com a questdo de pesquisa, 0 objetivo geral da mesma foi investigar
as potencialidades e desafios da utilizacdo da webquest como recurso didatico no ensino de
Biologia, em uma escola publica, com alunos do segundo ano do ensino médio, no municipio
de Nova Xavantina-MT.

Os objetivos especificos foram identificar para qual finalidade os participantes mais
utilizam a internet em seu cotidiano; verificar a familiaridade dos participantes em relagédo a
webquest; elaborar e aplicar uma webquest relacionada aos contetldos de Biologia; e analisar a

opinido dos alunos em relagéo participagdo na atividade da webquest.
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Justificamos a importancia da pesquisa, pois a mesma buscou identificar e aperfeicoar
a utilizacdo de recursos tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem, visando a
compressdo dos alunos mediante o processo de pesquisa e construcdo do seu proprio
conhecimento.

Ressaltamos que este trabalho € um recorte do trabalho de conclusdo de curso
intitulado “Utilizagdo da webquest no ensino de biologia: um estudo de caso com alunos do
segundo ano do ensino médio”, apresentado ao curso de Licenciatura Plena em Ciéncias

Biologicas da Universidade do Estado de Mato Grosso.
2. Metodologia
2.1 Caracterizagdes da pesquisa

Para atingir os objetivos, orientamo-nos pelos preceitos da pesquisa qualitativa.
Justificamos a opcdo metodologica da pesquisa, pois, na investigacdo qualitativa, os dados
colhidos ndo sdo expressos somente através de numeros; o foco principal da pesquisa, na
abordagem qualitativa, séo as falas e as escritas dos sujeitos que podem ser expressas Nnos
registros escritos (BOGDAN; BIKLEN, 1994; LUDKE; ANDRE, 1986).

A presente pesquisa caracterizou-se como estudo de caso. Segundo Ludke; André
(1986), o estudo de caso como estratégia de pesquisa é o estudo de um caso, simples e
especifico ou complexo e abstrato e deve ser sempre bem delimitado. Pode ser semelhante a
outros, mas é também distinto, pois tem um interesse proprio, Unico, particular e representa
um potencial na educacéo.

Utilizamos como instrumentos para coleta de dados a observacdo e o questionario.
Nesse sentido, buscamos observar todas as agdes dos participantes no decorrer da acdo. Essas
observacdes foram descritas em notas de campo, procurando detalhar 0 maximo possivel tudo
0 que ocorreu durante as aulas em que a webquest foi aplicada.

Foram elaborados dois instrumentos, sendo o primeiro, aplicado aos participantes
antes da execucdo da webquest, o qual foi composto por 7 questdes descritivas, que tinham o
intuito de auxiliar na caracterizacdo e descricdo dos sujeitos, bem como realizar um
levantamento sobre o conhecimento prévio dos participantes em relacdo a webquest e a
utilizacdo da internet por parte da amostra.

O segundo instrumento, era composto por 5 questdes de maultipla escolha, o qual foi
aplicado aos participantes depois da realizacdo das atividades da webquest e tinha como

intuito verificar a opinido dos participantes em relacdo utilizagédo do recurso no ensino dos
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conteddos.

Para a andlise dos dados foi utilizada a analise de contetdo. A luz dos referenciais
teoricos de Bardin (2011), inicialmente realizamos uma pré-analise do material, selecionando
os documentos que seriam analisados e formulando hipoteses. Posteriormente, elaboramos e

agrupamos as unidades de registro, estabelecendo categorias.
2.2 Area de estudo

A presente pesquisa foi realizada com uma turma do segundo ano do ensino médio de
uma escola publica estadual, localizada no municipio de Nova Xavantina, Mato Grosso, com
a maioria dos alunos pertencentes a familias de classe média/baixa. A escola dispde de uma
sala de informatica com 12 computadores com sistema operacional Windows XP, ligados em

rede.
2.3 A amostra

A turma participante era constituida por 24 alunos, sendo 14 do sexo feminino e 10 do
sexo masculino. A faixa etaria da amostra compreendia entre 15 e 17 anos. A referida turma
foi selecionada para o desenvolvimento da atividade, uma vez que, a mesma ja estava sendo

acompanhada pela pesquisadora durante a disciplina de Estagio Curricular Obrigatdrio.
2.4 A construgdo da webquest

Para a criacdo da webquest, utilizamos o site “Webquest facil”. Optamos pela
utilizacdo do referido site, uma vez, que existem paginas para construcdo que exigem
autorizacdo do administrador, o que demanda tempo, podendo chegar a meses para serem
liberadas, dessa forma optamos por esse site, pois 0 mesmo exige cadastro de um e-mail e
senha e quase que imediatamente a plataforma de construcdo ja esta liberada.

Como relatado anteriormente, uma webquest deve ser estruturada a partir de um tema
central, que leve o aluno a se motivar pelo mesmo, onde o professor assume a posicdo de
orientador/mediador e o aluno numa fungdo ativa no processo de aprendizagem. Neste
sentido, inicialmente escolhemos o tema da webquest, “Platelmintos e Nematelmintos”. Na
sequéncia, buscamos a inclusdo de imagens e materiais para pesquisa de fontes seguras para
desenvolvimentos das tarefas e conclusao da webquest.

Apos a elaboragdo, a webquest foi disponibilizada na plataforma educacional para que

os alunos, na préatica, desenvolvessem as atividades on-line, como visualizado na Figura 1.
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[ Construtor de WebQuest X / [ Webquest - Platelminto: X [REaglellEaucy

juestfacil.com.br/webgquest.phy

Platelmintos e Nematelmintos

Os animais pertencentes ao filo Platelminto s&o invertebrados, triblasticos
e acelomados. Possuem simetria bilateral e podem ser de vida livre,
podendo habitar a terra Umida, a agua doce ou o ambiente marinho.

Figura 1 - Layout final da webquest.

2.5 Atividades desenvolvidas

A webquest intitulada “Platelmintos e Nematelmintos” foi desenvolvida para ser
aplicada em trés encontros, sendo classificada, portanto, como uma webquest curta. Entende-
se por webquest curta, quando ocupa de uma a trés aulas e tem como objetivo a obtencéo e
integracdo de conhecimentos. J& uma webquest longa constitui-se como aquela, que leva de
uma semana a um més para ser explorada pelos alunos, e tem como objetivo a extenséo e o
aprimoramento de conhecimentos (PEREIRA, 2008).

Escolhemos o tema da webquest “Platelmintos e Nematelmintos”, uma vez que este
tema ja seria usado para o desenvolvimento do Estagio Curricular Supervisionado na escola e
sendo assim aproveitando o uso do tema para criacdo e aplicacdo da webquest para a coleta de
dados. Apos a elaboracéo, a webquest foi disponibilizacdo na plataforma educacional para que

os alunos, na pratica, desenvolvessem as atividades on-line.

2.6 Aplicacao da webquest
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Durante trés dias, os estudantes envolveram-se com as atividades propostas sobre os
conteudos “Platelmintos e Nematelmintos” para realizarem as atividades prescritas na
webquest.

Os alunos se deslocaram da sala de aula para o laboratério de informatica, onde foi
apresentado—explicado a eles de forma simples e objetiva 0 que era uma webquest, como
funcionaria e como realizariam as tarefas propostas. Os alunos foram divididos em grupos
devido a quantidade de computadores presente na sala de informatica, em seguida foi
apresentada a introducéo sobre Platelmintos e Nematelmintos.

Na sequéncia os alunos foram convidados a realizarem a Tarefa 1, a qual solicitava
eles pesquisassem as principais caracteristicas dos Platelmintos e Nematelmintos.

No segundo dia, novamente no laboratério de informatica, os alunos retomaram as
atividades propostas. Separados ainda em grupos, eles realizaram a Tarefa 2. A proposta foi
pesquisar com base nos links disponibilizados na webquest as doencas causadas por
Platelmintos e Nematelmintos. Cada grupo ficou responséavel por pesquisar um tipo de doenca
e responder no caderno com clareza e fundamento.

Ainda no segundo dia os alunos realizaram a Tarefa 3, que compreendia a participacao
em um Quizz on-line. O Quizz era composto por 12 perguntas de todo o contetdo sobre
Platelmintos e Nematelmintos, de forma que o grupo que acertasse 0 nimero maior de
questdes, ganhava um prémio. Ao final da Tarefa 3 foi explicado como funcionaria a quarta e
ultima tarefa da webquest,

A Tarefa 4 consistia em apresentar um seminario sobre as principais doencas causadas
por Platelmintos e Nematelmintos. Para esta atividade os alunos foram divididos em oito
grupos de trés a quatro alunos. Todas as informagdes necessérias para realizagdo da atividade
estavam disponiveis na webquest, tanto no que diz respeito a avaliacdo da tarefa, quanto ao

material disponivel para a pesquisa dos grupos.
3. Resultados e Discusséo
3.1 A utilizagdo da internet pelos alunos

Antes de aplicarmos a webquest procuramos realizar um diagnéstico da amostra, a fim
de identificarmos alguns fatores importantes no que diz respeito a utilizacdo da internet pelos
alunos. Desta forma apresentamos neste tOpico a resposta dos alunos em relagdo a trés
perguntas realizadas por meio questionario inicial, sendo elas: se os participantes tinham

acesso a internet e quais os locais onde mais utilizavam; para qual finalidade os participantes
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mais utilizam a internet e se possuiam familiaridade com o recurso webquest.

De acordo com as respostas, identificamos que os alunos possuem acesso a internet.
Em relacdo ao local em que se conectam a internet, os participantes apontaram 0s mais
variados locais como a propria residéncia, nos vizinhos, casas de amigos, lanchonetes entre
outros.

No que diz respeito as motivacdes que 0s levam ao acesso a internet, a maioria
afirmou que utiliza a internet para ter acesso as redes sociais, como facebook, whatsapp ou
jogos, sendo que poucos afirmaram utilizar a internet para pesquisas de atividades escolares.

Sobre a familiaridade dos alunos com o recurso webquest, identificamos que apenas
um aluno que respondeu o questionario, tinha conhecimento sobre o que é uma webquest, mas
gue nunca havia utilizado, os demais nunca tiveram conhecimento sobre uma webquest.

Estes resultados demonstram que a maioria dos alunos, tem acesso a internet e ficam
conectados boa parte de seu dia. Levando em consideragdo este contexto concordamos com
Santana; Rossini; Pretto, (2012, p. 12) ao afirmar que “¢ preciso refletir sobre as relagdes
entre as tecnologias digitais e a educacdo, e novas formas de pensar a propria educacdo no
seio da sociedade informacional”.

Segundo Almeida (2009) os adolescentes de hoje vivem mergulhados no mundo
digital, pois pertencem & geracéo conectada, e a cada dia acentua-se a distancia entre as novas
tecnologias que surgem e a escola, devido as dificuldades ainda ndo superadas pelos sistemas

de ensino para incorpora-las as atividades da escola.
3.2 OpiniBes dos alunos sobre a utilizacdo da webquest no ensino da Biologia

Apo6s a aplicacdo da webquest foi solicitado aos alunos que respondessem ao
questionario final, a fim de avaliarmos a opinido dos participantes em relacdo a utilizacdo do
recurso no ensino do conteudo da Biologia.

O primeiro critério foi verificar a opinido dos participantes em relacdo a atividade,
sendo que os mesmos poderiam escolher as seguintes alternativas: 6tima, criativa, boa, regular

ou ruim. As respostas dos alunos foram descritas na Tabela 1.

Tabela 1 - Opinido dos participantes sobre a atividade webquest.
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Categorias Quantidade de respostas
Otima
Criativa
Boa

Regular

O N P O DN

Ruim

Como podemos observar a maioria dos alunos a maioria dos alunos consideraram o
recurso da webquest como interessante.

A webquest chama a atencdo dos alunos, pois através da montagem das webpages,
podemos ter ilustracBes contextualizadas, de forma que as paginas fiqguem graficamente mais
atrativas. Segundo Castro; Tavares (2005) é inegavel o fato de os webquests apresentarem
uma boa solucdo de apoio ao ensino, uma vez que nao preveem a aquisicdo de conhecimento
através da memorizacao, mas antes atraves de um processo evolutivo em que se estimulam as
capacidades de anéalise, de sintese e de pesquisa.

O segundo critério tinha a finalidade de verificar como os alunos percebiam a
importancia do desenvolvimento de atividades realizadas como a webquets em sala de aula.

As respostas a esta questdo foram demonstradas na Tabela 2.

Tabela 2 - Opinido dos participantes em relacdo a importancia do desenvolvimento da webquest.

Categorias Quantidade de respostas
Importantes, porque saem da rotina da sala de aula 4
Interessantes, porque utilizam o computador e a internet 10

Sem importancia, por que ndo acrescentam em nada de Util a 0

vida escolar

Desinteressantes, porque ndao contém nada de novo e 0

motivador

Os resultados apontaram que a maioria dos alunos considerou a importancia da
webquest por utilizarem o computador e a internet. Todos temos interesses pelo uso da
internet e quando utilizamos uma aula diferenciada para os alunos tirando eles da rotina da
sala de aula e levando eles para o laboratério de informatica dando liberdade a eles para

experimentarem estes recursos, 0s mesmos ficam extremamente satisfeitos e interessados.



4° ELICPIBID

ENCONTRO DE LICENCIATURAS E PIBID

DO SUDOESTE GOIANO

Segundo Souza (2013) o computador é utilizado como uma ferramenta pedagdgica, e
as escolas devem se adequar a essa situacdo, disponibilizando laborat6rios de informatica,
para que os alunos possam aprender também através do computador, ultrapassando as aulas
tradicionais.

O terceiro critério tinha como objetivo de verificar entre os participantes qual a parte
da webquest que eles mais gostaram, sendo que as respostas podem ser verificadas na Tabela
3.

Tabela 3 - Opinido dos participantes em relacdo a atividade da webquest que mais agradou.

Categorias Quantidade de respostas
Pesquisar sobre o0s sistemas biologicos dos Filos 8
Platelmintos e Nematelmintos

Pesquisar sobre as doencas causadas sobre os Platelmintos e 3
Nematelmintos

Resolucao do Quizz 2

Elaboracdo e Apresentacdo dos seminarios sobre as doencas 1

causadas por Platelmintos e Nematelmintos

Durante essa atividade observamos que os alunos se sentiram mais a vontade por
praticarem atividades em coletividade e tiveram mais opcdes de links para a pesquisa na
internet. Outro fator que identificamos foi que os alunos gostaram dos materiais selecionados
para pesquisa por apresentarem informacdes de forma clara e objetiva, despertando o interesse
pela pesquisa sobre a diversidade no ambiente virtual, o qual disponibiliza textos e videos de
forma interativa e dindmica.

Segundo as autoras Silva; Farias (2011), ao percorrerem tais recursos propostos pelo
objeto, os alunos declararam que a aprendizagem estava ocorrendo de forma mais agradavel,
uma vez que as informacdes foram oferecidas em diferentes linguagens: verbal, verbo-visual e
imagética.

O quarto critério questionava os alunos sobre o interesse dos mesmos em realizar

outras atividades como esta. As respostas podem ser analisadas na Tabela 4.

Tabela 4 - Opinido dos participantes em relagdo a utilizagdo da webquest em atividades

futuras.
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Categorias Quantidade de respostas
Sim 10
N&o 0
Talvez 4

Identificamos que boa parte dos alunos tem interesse em participar de atividades
envolvendo o recurso da webquest futuramente. Para as autoras Pereira; Melo (2010), a
utilizacdo de tecnologias computacionais possibilita a realizacdo de processos mais criativos,
oportunizando aprendizagem mais ativa aos alunos e dessa forma, consiste em reforgar as
capacidades do sujeito para ele proprio gerir seus projetos, seus progressos, suas estratégias
diante das tarefas e dos obstaculos, ou seja, toda acdo educativa somente pode estimular o
autodesenvolvimento e a autoaprendizagem, modificando seu meio, entrando em interacdo
com ele.

Como ultima questdo do questionario final, os participantes deveriam comentar, de
forma discursiva, sobre sua opinido em relacdo a utilizacdo da webquest na aprendizagem do
contetdo trabalhado (Platelmintos e Nematelmintos).

Obtivemos como resultado desta pergunta que os participantes gostaram muito dessa
atividade considerando-a como uma forma diferente e inovadora que possibilitou entender
melhor o conteddo, uma vez, orientou 0s participantes nas pesquisas relacionadas aos

contetdos estudados.
4. ConsideracOes Finais

Buscamos durante a realizacdo desta pesquisa, responder quais as contribuicdes da
webquest como recurso didatico no ensino de Biologia. Neste sentido, propusemos como
objetivo investigar as potencialidades e desafios da utilizacdo da webquest como recurso
didatico no ensino de Biologia, para uma turma de segundo ano do ensino médio de uma
escola publica de Nova Xavantina — MT.

Em relacdo a construcdo da webquest verificamos que este processo demanda tempo e
dedicacdo. A questdo, ndo esta ligada ao simples dominio da tecnologia, mas na elaboracéo de
uma atividade que estimule o aluno a pesquisar, estudar, encontrar solugdes para o desafio
proposto e que o aluno consiga realiza-la.

Antes de aplicarmos o recurso da webquest buscamos realizar um diagndéstico com 0s
participantes e identificamos que todos os alunos tém acesso a internet nos mais variados

locais e ficam conectados durante boa parte do seu tempo. A tecnologia faz parte do dia a dia
10
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das criancas, adolescentes e adultos, porém esse contexto ainda ndo foi inserido no contexto
escolar.

Outro fator que identificamos é que quando estas tecnologias sao aplicadas de forma a
desenvolver nos alunos a autonomia de construirem seus conhecimentos de forma
colaborativa, como no caso da presente pesquisa, estes sujeitos sentem muitas dificuldades,
pois essa ndo é uma metodologia a qual estes sujeitos estdo acostumados e sim a simples
memorizacgdo dos conteudos.

Outra verificacdo ao utilizar a webquest como recurso digital, foi a forma em que
ocorreu aprendizagem colaborativa entre os alunos, onde o trabalho em grupo favoreceu a
troca de discussdes tendo o professor como mediador.

Diante de toda a reflexdo exposta, propomos maior aprofundamento sobre a eficacia
do uso da webquest como ferramenta nas préaticas pedagdgicas, de modo a proporcionar um
ambiente capaz de promover aprendizagem de forma colaborativa. Acreditamos que o uso de
Webquest pode contribuir para uma aprendizagem real, desde que seja utilizada na construgéo

do conhecimento e ndo para simples reproducdo do mesmo.
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