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Resumo:

O ideal de programagéo de computadores remete a atividades organizadas relacionadas ao
raciocinio logico e habilidade de solucionar problemas. Mesmo que por varios momentos que
perpassam sua histdria, tal componente seja vista como uma tarefa reservada a apenas uma
parcela da populacdo, atualmente, defende-se a necessidade e importancia de que todos
conhegam e aprendam sobre programacao, inclusive criangas e jovens. Sendo assim, verifica-
se um esforco continuo de organizacdes e instituicdes para uso produtivo da tecnologia,
incluindo a programacdo como parte do curriculo de algumas escolas. O intuito € que criancas
possam ser produtoras desse campo e ndo apenas consumidoras passivas de tecnologia, haja
vista a série de beneficios acarretados, como interesse por aprender, coletividade, persisténcia,
criatividade, raciocinio I6gico e melhoria em habilidades matematicas e interdisciplinares.
Deste modo, o presente trabalho visou analisar a aplicacdo do projeto de extensdo Génios de
Turing, na Escola Municipal Pequeno Principe, no municipio de Ceres — GO, durante o ciclo
2017/2. Por meio de aulas tedricas e préaticas, foram apresentados conceitos de légica e
programacdo de computadores para o 5° ano do ensino fundamental. Semanalmente, os
estudantes tiveram aulas no Laboratoério de Informatica, por meio de ferramentas educacionais
apropriadas como Code.org e Scratch, trabalhando com programacdo em blocos de codigos
visuais. Os dados produzidos pela avaliagdo dos discentes garantiram que 100% consideraram
0 projeto excelente e as aulas divertidas. Ademais, a turma comentou que gostaria de aprender
outras matérias por meio da programacdo, sendo portugués e matematica as duas mais
votadas. Os educandos ainda afirmaram a relacdo positiva com os professores ministrantes.
Deste modo, os resultados apontam a possibilidade de novas praticas metodologicas para
ensino-aprendizagem de disciplinas da base curricular, sendo a programagdo uma forma
divertida de explanar conceitos multidisciplinares por meio da construcdo de jogos e
animacdes, que em parceria com educadores, pode tornar-se um método capaz de cativar o
interesse e atencdo dos estudantes, inclusive para abordagens de tematicas ditas como de
dificil compreensao.
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