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Resumo:

O xadrez é um jogo de tabuleiro de carater competitivo, disputado entre dois participantes.
Cada um é representado por pecas de cores opostas, geralmente sdo utilizadas pretas e
brancas. Por ser um jogo de estratégia, ndo envolve o elemento sorte, com isso, 0 projeto
busca incentivar o aprendizado do xadrez através de perspectivas logicas e matematicas,
auxiliando na criacdo de taticas e estratégias, desenvolvendo habilidades como: memodria,
concentracdo, planejamento e tomadas de decisdes. E como objetivo secundario, busca-se
treinar os discentes para participarem dos Jogos dos Institutos Federais (JIFs). Este projeto
serd realizado a partir de aulas ministradas semanalmente divididas em teoricas e préticas,
tendo o foco em treinos diarios e resolucédo de exercicios — passados ao final de cada aula em
uma ferramenta online. A parte conceitual dividir-se-4 em: histéria do xadrez, posi¢do do
tabuleiro e das pecas, movimento e captura, Xxeque e xeque-mate, modos de empate, diferenca
entre estratégia, tatica e combinacdo, lances especiais, utilizacdo do relgio para marcacao de
tempo da partida, notacdo e analise das mesmas e, por fim, apresentacdo da ferramenta que
sera utilizada ao decorrer do curso. E para entendimento do jogo, serdo indicadas as seguintes
referéncias bibliograficas: Becker (1991), Eade (2012), Greif (1997), Kasparov (2004),
Nimzowitsch (2007), Pereira (1998), dentre outros. Em sintese, com o término do projeto, 0s
participantes estardo aptos a competirem em um torneio, onde 0 mesmo, por sua vez, sera
aplicado com o intuito de analisar o progresso no raciocinio légico, estimulando cada vez
mais a pratica do xadrez nas escolas.
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